


Stene, macié L misié su ogladnjeli!

Zele usput testirati L kakvi ste
vlasnict, i %ele otkriti tko ih od vas
moke najbolje nahraniti ¢ uéiniti
th sretnijima. Tko ée od vas postati
njihov pravi ,najbelji prijatelj*?

Cilje igre

Kada dodes na red, trebas baciti kocku
kako bi pokusao skupiti hranu ili
pomaknuti svoje male kuéne ljubimce
naprijed na stazi. Svaka Zivotinja jede
isklju¢ivo svoju hranu, koja se mora staviti
u njezinu zdjelicu za hranu. Psi jedu meso
(kosti), macke jedu ribu, a misevi jedu sir.
Za svaki Zeton hrane koji tvoja Zivotinja
pojede, ona se pomice za jedno polje
naprijed na stazi. Prvi igra¢ koji dovede sve
tri svoje Zivotinje do kraja staze pobjeduje
u igril

Komponente

ofe~)

4 ploce za igru (staze)

>
4 kocke

27 Zetona s hranom (9 kosti, 9 rica, 9 sireva)

Priprema igre

@ Svakom igracu dajte po jednu plo¢u za igru (stazu) i 3 razli¢ita Zetona Zivotinja.
Postavite Zeton Zivotinje na svako od tri pocetna polja redoslijedom po vlastitom
izboru.

@ Stavite 4 kocke u sredinu prostora za igru.

@ Pripremite Zetone hrane ovisno o broju igraca
i stavite ih u zalihu pokraj kocaka dice:
2igraca: 5 kosti, 5 riba, 5 sireva
3igraca: 7 kosti, 7 riba, 7 sireva
4 igraca: 9 kosti, 9 riba, 9 sireva

Tri pocetna polja

@ Igru zapocinje najmladi igrac.



PRIMJER: Igrac je odabrao sir i ima 3 kocke koje prikazuju taj simbol. Buduéi da u svaku zdjelicu
stanu najviSe 3 Zetona hrane, igra¢ uzima jos 2 Zetona sira iz zalihe i stavlja ih u zdjelicu za sir na

Tijek igre

svojoj ploci za igru.

Pocevsi s prvim igracem, svatko igra naizmjence u smjeru kazaljke na satu sve dok netko
ne pobijedi u igri. Pri svom potezu napravi sljedeée korake navedenim redoslijedom:

O) Baci sve 4 kocke.

Q)Odaberi simbol koji Zeli$ zadrZati i odvoji na stranu sve kocke koje prikazuju taj simbol.

@Ponovno baci sve preostale kocke. Kocke smijes bacati najvise tri puta. Nakon svakog
bacanja mozes odluciti zadrzati samo jedan simbol, ali ako Zelis, nakon svakog bacanja
mozes promijeniti simbol koji zadrZavas. Ako promijenis simbol nakon drugog bacanja,

u treéem bacanju moras ponovno baciti i one kocke koje si prethodno odvojio na stranu.

) Nakon 3 bacanja, ili ako odlugi prestati bacati, rijesi svoj odabrani simbol na sljedeéi nagin:
Ako odlucis zadrzati hranu (kosti, ribu, sir), uzmi onoliko odgovarajuéih Zetona hrane koliko
je tog simbola prikazano na kockama. Stavi ih u pripadajuc¢u zdjelicu. U svaku zdjelicu stanu
najvise 3 Zetona hrane. Ako u zdjelici ve¢ ima Zetona hrane, dodaje$ samo onoliko Zetona
koliko jos stane, a ostatak vraéas u zalihu.

NAPOMENA! Koli¢ina hrane je ogranicena, pa ako je nema u zalihi, ne mozes je uzeti.




Ako odlucis zadrzati Zivotinje (pas, macka, mis), a u zdjelici te Zivotinje ve¢ ima Zetona
hrane, Zivotinja jede. Za svaki Zeton hrane koji Zeli$ da tvoj ljubimac pojede, moras imati
jednu kocku koja prikazuje simbol te Zivotinje. Za svaki upareni Zeton hrane i simbol na
kocki, pomakni odgovarajuéi Zeton Zivotinje za jedno polje naprijed na svojoj stazi. Pojedeni
Zetoni hrane vracaju se u zalihu. Broj simbola Zivotinja na kockama je vazan: kako bi macka
pojela 2 ribe, mora$ imati 2 simbola macke na kockama. Zetoni Zivotinja ne mogu dijeliti
isto polje (osim posljednjeg polja na stazi) te ¢e preskoditi jedna drugu i stati na iduce
prazno polje.

Sve Zetone Zivotinja koji su stigli do cilja ostavi na tom posljednjem polju. Sve preostale
Zetone hrane za tu Zivotinju vrati natrag u zalihu. Ako su sada svi tvoji Zetoni Zivotinja
stigli do kraja staze PRVI, pobijedio si u igri. Cestitamo!

U suprotnom, tvoj je potez zavrsen i igra se nastavlja u smjeru kazaljke na satu oko stola.

Smijer kretanja

stazom

Zavrsno polie ——»

PRIMJER: Igrac je odabrao macku i ima 2
kocke koje prikazuju taj simbol. U zdjelici za
macku nalaze se 2 Zetona hrane (ribe), pa

e se zeton macke pomaknuti za dva polja
naprijed. Prvo preskace psa i misa kako bi
stala na iduce prazno polje, a zatim se pomice
jos$ jednom na sljedece polje.




Vatijacija igre
Ako su svi igraci vec iskusni u igri, moZete isprobati sljedeca drukdija pravila:

- Kocke smijes bacati najvise dva puta po potezu.

- Nakon sto bilo koji igra¢ dovede sve svoje Zetone Zivotinja do kraja staze, igra se nastavlja
sve dok svi igraci ne odigraju jednak broj poteza (tj. igrac koji sjedi desno od prvog igraca
uvijek igra posljednji potez). Ako u istoj rundi viSe od jednog igrac¢a dovede sve svoje
Zetone Zivotinja do kraja staze, pobjednik je onaj igra¢ kojem je preostalo najvise hrane u

zdjelicama.
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