


Davno, davno prije, prije viSe od milijun godina, postojao je svijet zvani Kreta, u kojem su
v
Zivjeli dinosauril Cetiri mlada prijatelja dinosaura, poznati kao Bill, Mazu, Rocky i Tiny,
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zajedno su odlazili u najuzbudljivije avanture. Mazu, ankilosaurica, odluéila je saduvati
njihove uspomene stvaranjem goleme Gigantopedije.

Mazu je s velikim ponosom pogledala zbirku: ,Zapisala sam sve Sto me podsjeéa na nafe
pustolovinel”

Tiny, triceratopsica, uzbudeno je posko€ila jer se upravo sjetila jedne igre. ,ldemo
istraZivatil Tko prvi pronade sve prijatelje i predmete, pobjeduje!”

»Stvarno sve?” Bill, brahiosaur, izgledao je uplaSeno. ,Ali odakle da po&nemo traZiti? Tko
zna hoéemo li naletjeti na nasilnike ili, jo$ gore, na Gigantosaural”

Rocky, parazaurolofus, poleo se smijati. ,Siguran sam da ée sve biti v redu! Idemo v
pustolovinu i pokuSajmo pronaéi sve, koliko to moZe biti te¥ko? A tko zna, moZda nam
Gigantosaurus zapravo pruZi ruku pomoéi...”

Mazu je svakom od svojih prijatelja dala dio Gigantopedije. Odbroijili su i svatko je otréao
na svoju stranu. Rocky je povikao za ostalima: ,Tko prvi sve pronade, najbrzi je dinosaur
u cijeloj Kretil”

CILJ IGRE

Budite prvi koji ée pronaéi sve prijatelje i predmete iz svoje Gigantopedije.

SADRZAJ

1 plo&a za igru

4 figurice igraca 1 Gigantosaur

28 Zetona 1 kockica
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PRIPREMA IGRE
Postavite plo€u za igru o na stol. Odaberite svoju figuru igraca ° i stavite je na
pocetno polje. Stavite Gigantosaura eno plo€u za igru, na njegovo polije.

Promijeaijte sve Zetone e(pozife da ostanu okrenuti licem prema dolje) i stavite
v . Ve . . D4 v .

po 2 Zetona na svako polje na plodi. Nemoijte stavljati Zetone na podetno polje za

figurice igrada, kao ni na poletno polje za Gigantosaura.

Promije¥ajte GiganTopedi]eG i podijelite po jednu svakom igradu. Na njoj su
prikazani svi prijatelji i predmeti koje morate pronaéi u Kreti.

Daijte kocku igracu koji najbolje oponasa Gigantosaura. Taj igra& igra prvi.

TIJEK IGRE
Igradi igraju naizmjence u smjeru kazaljke na satu. Na svom potezu uvijek najprije
baci kocku.

Ako dobiie§6 ili @, pomakni svoju figuricu igraa za onoliko koraka koliko

je prikazano na kocki. MoZe¥ odabrati i da se ne mi&es, ali ne moZe¥ napraviti
manije koraka od broja koji je prikazan na kocki. Svako polje na plogi broji se kao
1 korak, a smjer kretanja bira¥ sam/sama.

Primjer: Bill je bacanjem kockice dobio @i napravio 2 koraka.

Ako dobije¥ Gigantosaurov otisak stope ., moras¥ pomaknuti Gigantosaura za 3
koraka u smjeru kazaljke na satu . U tom sluéaju ne smije¥ pomicati svoju figuricu.

Primjer: Mazu je dobila .i pomaknula Gigantosaura 3 koraka u smjeru kazaljke na

satu.




ZETONI

Ako stane¥ na polje sa Zetonima, moZe¥
pogledati koliko god Zetona Zelit.
Okreéi Zetone koje Zeli¥ pogledati,
jedan po jedan. Ako se na Zetonu
nalazi slika prijatelja ili predmeta
(ili &k vi¥%e njih) koji ti trebaju za
tvoju Gigantopediju, moZe¥ odmah
staviti taj Zeton (ili viSe njih) na svoju
Gigantopediju. Ako se slika ne nalazi
u tvojoj Gigantopediji, ostavi Zeton na
tom polju okrenutog licem prema gore.
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Zetoni nasilnika

Ako okrenes Yeton nasilnika, moras se
odmah vratiti na podetno polie. Na
tom polju viSe ne smije¥ okretati druge
Zetone. Ostavi nasilnika okrenutog
licem prema gore. Svaki put kada
netko stane na to polje dok je nasilnik
" " Y

|os tamo, mora se vratiti na pocetno
polje.

VAZNA NAPOMENA!
Dopusteno je prolaziti pokraj
nasilnika (ne mora¥ se zaustaviti
na njihovom polju).
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GIGANTOSAUR

Gigantosaurus luta uokolo po Kreti gledajuéi svoja posla, ali itekako moZe dobro
dodil MoZes se povesti s Gigantosaurom, ali se na njega moZes popeti i s njega siéi
samo kada je tvoj potez.

Penjanje na Gigantosaura
v Vv . . . . .. . . .l

» MoZes se popeti na Gigantosaura i povesti se s njim ako on stane na tvoje polje ili
prode preko njega nakon ¥to se na kocki okrene Gigantosaurov otisak stope.

« Takoder se moZe¥ popeti ako se nade¥ na istom polju s Gigantosaurom nakon $to
baci¥ kocku i napravis (ili ne napravis) svoje korake.

« Samo jedan igra€ moZe jahati na ledima Gigantosaura, pa ako se Zeli§ popeti dok
netko drugi veé jaSe, taj igrac mora siéi.

SilaZenje s Gigantosaura
« Ako je tvoj potez, a ti veé jaSe§ Gigantosaura, moZe¥ odluditi ostati na njegovim
ledima. Ako nastavi¥ jahati, ponovno moZes siéi tek na svom iduéem potezu.
o Takoder moZe¥ odlufiti prvo baciti kocku, pa tek onda odluéiti Zeli¥ li nastaviti
jahati ili siéi dolje.
« Ako odlu&i¥ baciti kocku i zatim napraviti korake, najprije sidi s Gigantosaura,
v
a onda napravi onoliko koraka koliko je prikazano na kocki. Zetone moZe¥
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pogledati nakon Sto se pomaknet.
« Ako si na kocki dobio Gigantosaurov otisak stope, jof uvijek moZe¥ odluditi
hoée¥ i nastaviti jahati ili siéi dolje nakon $to Gigantosaurus napravi svoja
v
3 koraka. Ako odlud&s siéi, ne radis nikakve dodatne korake. Zetone moZe¥
. . v .
pogledati odmah nakon silaZenja.

Tjeranje nasilnika

Nakon Sto Gigantosaurus napravi svoja 3 koraka (s tobom ili bez tebe na ledima),
ukloni sve otvorene Zetone nasilnika s polja na koje je stao. Ti Zetoni ispadaju iz
igre.




KRAJ IGRE

Pobjednik igre je onaj tko prvi
pronade sve prijatelje i predmete
iz svoje Gigantopedije!
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NAPREDNA INACICA
Nakon $to se dobro upoznate s osnovnom igrom i Zelite veéi izazov, dodajte ovo
pravilo:

Kada zavrsi¥ svoj potez na nekom polju, moZe¥ odabrati da Zetone na tom polju
ponovno okrene¥ licem prema dolje (napomena: Zetoni nasilnika i dalje ostaju
okrenuti licem prema gore). Svi igra&i moraju dobiti priliku pogledati Zetone
prije nego $to ih ponovno preokrenet.
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